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JVADAS

Terminas "Zaidimais grjstas mokymasis", sutrumpinimas GBL, reiskia Zaidimo ar Zaidimo elementy
naudojimg mokymo ir mokymosi procese, siekiant i$ anksto nustatyty ugdymo rezultaty. Visy pirma
zaidimais grindZziamas mokymasis reiskia Zaidima, kurio tikslas - ugdymas ir kurio esmé - ko nors
ismokti ZaidZiant. Zaidimas yra naujai j pedagogine praktikg jvestas elementas ir neabejotinai yra
puikus bldas motyvuoti mokinius ir mokytojus. Taikant §j metodg, kaip mokymosi ir vaiky bei
suaugusiyjy auditorijos jtraukimo priemoné gali blti naudojami bendri, gerai Zinomi Zaidimai, tokie
kaip "Ludo", "Rizika" ar "Monopolis", arba sudétingesnés skaitmeninés priemonés ar Zaidimai, tokie
kaip "Pabégimo kambarys", "Labirintas" ir QR kodai.

Sioje vietoje svarbu pabrézti, kad nors $ie terminai kartais vartojami pakaitomis, GBL $iek tiek skiriasi
nuo zaidybinimo, nors skiriamoji riba yra labai plona. Gamifikacija apibréziama kaip "Zaidimy
elementy ir skaitmeniniy Zaidimy kidrimo metody taikymas sprendZiant ne Zaidimy problemas,
pavyzdziui, verslo (vis daZniau Svietimo technologijy srityje) ir socialinio poveikio uZdavinius".
(editech apZvalga). Tai reiskia, kad Zaidybinimo elementy paprastai yra GBL veikloje, taiau ne visada
yra prieSingai.

Mokymosi tikslai:
Sio modulio pabaigoje:

e Zinos GBL apibréZtj ir susijusius terminus.

e turés pagrindinj supratimg apie skirtingus GBL tipus.

e bus susipaZine su skaitmeninémis priemonémis ir produktais, kurie gali padéti GBL procese.
e Zinos apie GBL naudg mokymuisi.

e Bus motyvuoti toliau tyrinéti GBL.



Zaidimais pagrjsto mokymosi tipai:
01 - Stalo zaidimai

"Monopolj" galima laikyti mokomuoju Zaidimu. Jis turi visus bdtinus elementus: istorijg, veikéjus,
taskus, varzybas ir daugybe kity aspekty. Yra daug j "Monopolj" panasiy Zaidimy mokykloms su
modifikuotomis taisyklémis skirtingiems dalykams, pavyzdZiui, "Istorijos monopolis" arba
"Matematikos monopolis".

N.B. Taip pat ir kity 2 tipy Zaidimuose, o ypac stalo Zaidimuose, labai svarbu pasiruosti zaidimui (pvz.,
lentai ir taisykléms). Mokiniai turéty dalyvauti "Zaidimo kirimo" etape, nes jis gali bati labai
pamokantis ir motyvuojantis. Nepamirskite, kad mokomojo Zaidimo kdrimas gali bati puiki
projektinio mokymosi (PBL) veikla.

02 - Zaidimai i$ realaus gyvenimo

Aplinka cia yra tikrasis pasaulis. Tai turbit labiausiai motyvuojantis, bet kartu ir didziausig stresg
keliantis Zaidimas. Sio tipo Zaidimuose mokiniai turi judéti, veikti, naudoti savo kiing ir prota, kad
galéty Zaisti. Tai labiausiai jtraukiantis tipas ir jis provokuoja mokinius beveik visais mokymosi
aspektais.

Kadangi yra galimybé persikelti j tam tikrg erdve, realus zaidimas daznai buna susijes su teatru. Tokio
tipo mokymosi Zaidimuose lengva rasti vaidmeny Zaidimy, taip pat simuliacijy ar dramos. Mokiniai
elgiasi "tarsi" buty Zaidimo personazas, priima sprendimus pagal savo tikslus, aplinkg ir taisykles.



Cia aplinka yra internetiné. Skaitmeninius Zaidimus galima palyginti su stalo Zaidimais. 13 tikryjy
daugelyje GBL skirty skaitmeniniy programy naudojamos internetinés lentos, kurias mokytojas gali
redaguoti arba pridéti mokomojo turinio pagal temg, kuria bus Zzaidziama. Be to, tokio tipo
zaidimuose mokiniai gali bati jtraukti j Zaidimo kdrimg, ypac jei mokytojas be jy pagalbos negali
valdyti internetiniy priemoniy. Mokiniai turi veikéjg (bet nebitinai paskyrg), kuris juda Zaidime, kur
su klno ir realios erdvés naudojimu, taciau jis gali iSmokyti mokinius bendradarbiauti kitokiu,
virtualiu badu.
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1. PROGRAMELES IR MOKYMAI INTERNETE APIE ZAIDIMAIS PAGR|STA MOKYMASI.

Zaidimais grindZziamo mokymosi veikla daznai susijusi su mokiniy ir jaunuoliy klasémis nuo pradinés
iki vidurinés mokyklos lygmens, ¢ia pateikiami keli Zaidimais grindziamo mokymosi pavyzdZiai, visos
Sios nuorodos yra svarbios jgyvendinimo veiklos interneto svetainés ir pasizymi dideliais naujoviy
elementais.

https://learningapps.org

https://www.goosechase.com

Piramidés zaidimas Zr. §j vaizdo jrasg https://www.youtube.com/watch?v=-5uEQ8ul 7A

https://edpuzzle.com/

https://kahoot.com/

https://www.the-qrcode-generator.com/

https://www.pbslearningmedia.org/

https://nearpod.com/

http://www.storyjumper.com/

https://quizizz.com/
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3.PRIVALUMAI : Kokie yra mokymosi Zaidimais privalumai?
01 - Motyvacija

Galima sakyti, kad jei mokiniai visada buty motyvuoti, mokytojy problemos iSnykty. Motyvacija yra
raktas j gerg mokymo ir mokymosi eigg klaséje. Dél Sios priezasties GBL yra labai veiksmingas, nes
Zaidimai natlraliai motyvuoja ir jtraukia. Be to, Zaidimai suteikia kazka, kg galima apibudinti kaip
"toli nuo tradicinés pamokos", ir juose daznai vyksta mokiniy konkurencija; tai gali pakelti
motyvacijos lygj klaséje. Mokytojai gali nuspresti, kokio tipo varzybas pasirinkti, ir sukurti
palaikancias komandas, kad sumazinty mokiniy streso lyg;j.

Taip pat svarbu kurti ir jtraukti Zaidimus atsizvelgiant j mokiniy amziy, pavyzdziui, paaugliai gali
prarasti motyvacija, jei Zaidimas atrodo pernelyg vaikiSkas. Kad to iSvengty, mokytojas turi rengti
Zaidimus pagal savo auditorijg, su mokiniams svarbiu turiniu. Mokytojai niekada neturéty bijoti
naudoti Zaidimus mokymuisi ir nepamirsti, kad niekas niekada néra per senas Zaisti zaidimus.

02 - Jtraukimas

Zaidimas gali bati i880kis mokiniams ir priversti juos ieiti i§ komforto zonos. Dél $ios prieZasties
kartais gali atsitikti taip, kad kai kurie mokiniai nenori vaidinti tam tikry vaidmeny. Tokiu atveju
mokytojas neturety versti jy vaidinti ty, kurie nenori. Laimei, GBL veikla, nesvarbu, ar ji sudétinga,
ar ne, yra sudaryta is skirtingy daliy ir skirtingy personazy; zaidéjy tipy kdrimui ir dalyvavimui néra
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riby. Mokiniams galima skirti prizitrétojo, kuris tikrina, ar visi laikosi zaidimo taisykliy, diktofono,
kuris daro klasés veiklos vaizdo jrasg, reporterio, kuris renka rezultatus ir (arba) apraso, kaip vystosi
Zaidimas, arba konstruktoriaus, kuris stato zaidimg, vaidmenj ir t. t. Esmé ta, kad vaidmenis ir
uzduotis galima diferencijuoti taip, kad jie apimty visus mokinius.

03 - ] studentus orientuotas

Zaidimai natdraliai yra orientuoti j mokinius, todél mokiniai turéty dalyvauti rengiant 7aidima. Jei
jie bus jsitrauke ir susidoméje, uzduotis atliks noriau nei tradicinés veiklos metu. Paprastai, kai
mokytojai nustato tikslus ir taisykles, dauguma mokiniy dirba be jokiy papildomy paaiskinimy, o
mokytojai gali stebéti ir padéti mokiniams.

Jei norite pagilinti savo Zinias apie tai, kaip jgyvendinti j mokinj orientuotg klase, susipaZinkite su
musy mokytojy mokymo kursu.

04 - Kritinis mastymas ir sprendimy priémimas

Tai du jgldziai, kuriuos galima praktikuoti ir kuriy galima iSmokti, ypa¢ ZaidZiant vaidmeninius
zaidimus. Kai mokiniams tenka vaidinti konkrecius personazus tam tikroje aplinkoje, jie turi vietoje
nuspresti, kg daryti, kad pasiekty tiksla.

Norite suZinoti daugiau apie tai, kaip ugdyti mokiniy kritinio mastymo jgudZius? PerZitrékite musy
mokytojy mokymo kursus.

05 - Grupinis darbas

Nesunku suprasti, kodél Zaidimas labai tinka komandiniam ir grupiniam darbui. Vienybé yra jéga, ir
visi pralaimi arba laimi, kai ZaidZia Zaidima kartu.

Jei norite suZinoti daugiau apie tai, kaip klaséje taikyti mokymosi bendradarbiaujant ir
bendradarbiaujant strategijas, perziurékite musy mokytojy mokymo kursg Sia tema.

06 - Kiirybiskumas

GBL ir Zaidimai yra
veiksmingos  kirybiskumo
skatinimo priemonés, ypac
jei  mokiniai  dalyvauja
kuriant Zaidima. Vaizduotei
néra riby. Mokytojai
Zaidime gali palikti
galimybiy, kad mokiniai
galéty uZpildyti tuscias
vietas savo sprendimais ir
idéjomis.
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SAVES VERTINIMAS

Svarbu, kad Zaidimo metu (formuojamasis) arba pabaigoje (apibendrinamasis) mokiniai gauty
vertinima, kurj gali atlikti mokytojas, bendraamziai arba mokiniai patys save jvertinty.

Viska, kas daroma pries Zaidimg, jo metu ar po jo, galima aptarti, iSanalizuoti ir perzitréti, kad GBL
veikla buty kuo naudingesné.

Tokiu budu mokytojai prideda iSorinés motyvacijos, suteikdami mokiniams priemones, padedancias
suprasti, kad svarbu ne tik smagiai leisti laikg, bet ir Zinoti, kaip tai daryti tinkamai.

Kokia jasy patirtis su mokymusi Zaidimais? Kokius Zaidimus jtraukéte j savo klase? Kaip manote, ar
Zaidimai motyvuoja? Praneskite mums savo mintis ir pasidalykite kitomis idéjomis apie Zaidimy ir
(arba) Zaidimais pagrjsto mokymosi jtraukimg j savo klase komentuodami toliau.

PATARIMAI TRENERIUI

Batinai skirkite pakankamai laiko visoms modulio temoms iSnagrinéti. Drasiai klauskite dalyviy,
kurios temos jiems sekasi geriau, o kurios sunkiau. Paprasykite, kad jie pateikty pavyzdziy i$ savo
kasdienio gyvenimo ir susiety medZiagg su savo patirtimi.

Skirkite Siek tiek laiko pamokos planui, pritaikytam GBL, spreskite problemas ir skirkite laiko
kiekvienam uzsiémimui, labai lengva prarasti laiko pojatj, kai linksminatés! &

Nepamirskite mokymosi tiksly, Zaidimai turéty bati priemoné mokymosi tikslui pasiekti, o ne tikslas.
Nepamirskite besimokanciyjy, kuriems GBL néra labai patogus ar gerai pazjstamas, ir pasitlykite
jiems tolesne paramg bei rekomendacijas.




