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Dijital igerik Olusturma

Tanitim:

Dijital icerik ve Dijital icerik Olusturma'nin birgok farkli yinelemesi vardir, ancak kavramda
gezinmemize yardimci olabilecek basit bir tanim, terimin hedef kitleniz/6grencileriniz igin
uygun olan ve bunlar araciligiyla sunulan fikir ve icerik Gretme siirecini ifade etmesidir. Zaman
ve mekan kisitlamalarinin 6tesinde, onlari kolayca erisilebilir kilan dijital kanallardir.

Daha spesifik olarak, Wikipedia konu hakkinda sunlardan bahseder: icerik olusturma, bilginin
herhangi bir medyaya ve o6zellikle belirli baglamlarda bir son kullanici/izleyici igin dijital
medyaya katkisidir. icerik, kendini ifade etme, dagitim, pazarlama ve/veya yayin icin
“konusma, yazi veya cesitli sanatlardan herhangi biri gibi bir ara¢ araciligiyla ifade edilecek
bir seydir”. Tipik icerik olusturma bicimleri arasinda web sitelerinin bakimi ve glincellenmesi,
blog yazarhg, makale yazimi, fotografgilik, videografi, ¢evrimigi yorum, sosyal medya
hesaplarinin bakimi ve dijital medyanin dizenlenmesi ve dagitiimasi yer alir. Bir Pew anketi,
icerik olusturmayi “insanlarin ¢cevrimici diinyaya katkida bulundugu materyalin” yaratiimasi
olarak tanimladi. https://en.wikipedia.org/wiki/Content creation

Son birkag on yilin teknolojik gelismelerine ek olarak ve dncelikle internet ve Sosyal Medya
kullanimi yoluyla, hepimiz gesitli dijital igerik tiirlerinin hem igerik yaraticilari hem de son
kullanicilariyiz. Ayrica, MEO égretmenleri / egitmenleri / 6gretim gorevlileri, hem 6rgiin hem
de yaygin Mesleki Egitim ve Ogretim egitim formatinda cevrimici 6grenme icerigi arayan
ogrencilerin ihtiyaglarini  karsilamak zorunda olduklarindan, Dijital icerik Olusturma
konusunda da kazanilmis bir ilgiye sahiptir.

Bu nedenle Mesleki Egitim ve Ogretim paydaslarinin, Ogrencilerin,
o0gretmenlerin/egitmenlerin/egitmenlerin dijital icerik olusturma ilkeleri hakkinda temel bir
anlayisa sahip olmalari ve kendi beceri ve ilgi alanlarina dayali olarak daha fazlasini
kesfetmeye motive olmalari 6nemlidir.
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https://en.wikipedia.org/wiki/Content_creation

Oz Degerlendirme / Oz Yansima Noktalar:

VET kurslariniz/egitimleriniz icin ne tir icerik/medya kullaniyorsunuz?
Dijital icerigin kullanicisi veya gelistiricisi misiniz?

Ne tur dijital iceriklerden hoslanirsiniz?

Ogrencilerinizin ne tiir dijital icerikten hoslanacagini diisiiniiyorsunuz?
Dijital igerikle hig ilgilenmediyseniz, sizi engelleyen ne oldu?
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Ogrenme hedefleri:
Bu moduliin sonunda sunlari yapabileceksiniz:

Dijital igerik kavramini anlayacak

Dijital igerik segeneklerini kesfedecek

Dijital icerik stratejisi gelistirecek

Dijital icerik plani olusturacak ve yiritecek

Dijital icerik olusturacak ve yayinlayacak

Dijital icerigi degerlendirecek

Dijital icerik icin mevcut araclari birlestirin ve bunlari 8grenim materyallerinizde
kullanacak

Dijital icerigi kesfedecek icin motive ve giiclii hissedecek

Ogretme/dgrenme cabalariniza dijital icerik katarken kendinizi rahat hissedeceksiniz



ADIM 1: igerik Stratejisi

Dijital icerik Olusturma yolculuguna cikarken, ihtiyaciniz olan igerigin yani sira icerigin
olusturulacagi ve ardindan dagitilacagi kanallari ve medyayi belirlemenize yardimci
olabilecek genel bir 6grenme stratejisine sahip olmak iyidir.

VET merkezinizin/kurulusunuzun yénetimiyle icerik Stratejisini tartismaya deger olabilir ve
fikirlerinizin egitim kurumunun vizyon ve stratejisiyle uyumlu oldugundan emin olun.

ADIM 2: igerik Planlama
Dijital icerik Planlama, dijital igerik olusturma siirecindeki ilk adimdir ve asagidakileri igerir:

e Konulari ve ilgi alanlarini belirleyin (hangi MEO alaninda ¢alisiyorsunuz? Hangi
konulari kapsamayi planliyorsunuz? Ne tiir materyallere ihtiyaciniz olacak? Ne tir
ogrencilere hitap ediyorsunuz? Hedef kitlenizi etkileyen baska sorunlar var mi?

e Herhangi bir zaman / bitge kisitlamasinin farkinda oldugunuzdan ve elinizdeki
kaynaklara ve zamana dayali olarak uygulanabilir planlar yaptiginizdan emin olun.

e Konulari ve ilgi alanlarini arastirin ve ne tir igerik / bilgilerin halihazirda mevcut
oldugunu ve baska hangi kaynaklara ve kaynaklara ihtiyaciniz olabilecegini gorin.

e Kitlenizin gezinmek istedigi sorulari / sorunlari belirlemek igin biraz zaman
ayirdiginizdan emin olun? Ne soruyorlar? Ne 6grenmek istiyorlar?

e ceriginiz icin bir taslak veya cerceve gelistirin ve icerik olusturmaya baslamadan énce
biraz geri bildirim isteyin; anahattinizi/gergevenizi 6zellestirin ve gerektigi gibi
ayarlayin.
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ADIM 3: igerik Olusturma

Simdi yaratici meyve sularinin akmasina izin vermenin ve ilk adimda yaptiginiz planlama
cabalarina ve aldiginiz geri bildirimlere dayanarak kendi dijital iceriginizi olusturmaya
baslamanin zamani geldi.



Ne olusturmak istediginize karar verin (bitlin bir egitim programi mi? Baz dijital
kaynaklar mi? Dijital icerik etkinlikleri mi? Baska herhangi bir 6grenme materyali tiri
mu?)

Kesfedilecek bazi fikirler arasinda makaleler, sosyal medya génderileri, VIDEO'lar,
podcast'ler veya diger herhangi bir dijital icerik tiir bulunur. En rahat ¢alistiginiz
icerikle baslamak ve ardindan daha yenilikci ve daha az bilinen segenekleri
genisletmek ve kesfetmek en iyisidir.

iceriginizin takip edilmesi ve anlasilmasi kolay olmasi icin bir anlati veya komut
dosyasi eklediginizden emin olun.

Uygun dili kullanin ve erisilebilirlik icin bazi hiikimler koyarak iceriginizi hedef kitleniz
icin erisilebilir hale getirin (6zellikle hedef kitleniz fiziksel veya zihinsel engelli kisiler
iceriyorsa)

Dijital igeriginizin gesitli ve kapsayici oldugundan ve 6grenci kategorilerini
marjinallestirmeden hedef kitlenizi yansittigindan emin olun.

VIDEOQ'larla ¢alisacak sekilde cihaz kullaniyorsaniz, asagidaki diizeni gbz dniinde
bulundurun:

1. Kanca: ilk saniyelerde hedef kitlenizin dikkatini cekin

izleyicinin ne dgrenecegini aciklayin

Ele aldiginiz sorunu / endiseyi tanimlayin

Deneyiminizi paylasin (igerigi iliskilendirilebilir hale getirin)

Harekete gecirici mesaj ve 6grencileri motive edin

AW

Uygun isik ve ses kosullariyla kayit icin en uygun ortama sahip oldugunuzdan emin olun.

infografikler ve gorseller: Ogrenciler gorsel bilgilere cok asinadirlar, boylece
iceriginizin algilanan degerini ve gekiciligini artirmak igin infografikler ve gergekten
gorsel olarak cekici gorseller olusturabilirsiniz. Bu tir icerikleri olusturmaniza
yardimci olabilecek bir ara¢ Canva'dir ( https://www.canva.com/en gb/ ) Canva,
kullanicilarin sosyal medya grafikleri, sunumlar, posterler ve diger gorsel icerikler
olusturmasina olanak taniyan bir grafik tasarim platformudur. .



https://www.canva.com/en_gb/

Diger Kaynaklar ve Araglar sunlari igerir:

Inkscape https://inkscape.org/

Gimp https://www.gimp.org/

Adobe Illustrator

Adobe Photoshop

Arka Plan Kaldirici https://www.remove.bg/
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ADIM 4: Degerlendirme ve Yansitma

Dijital icerik hedef kitlenize/6grencilerinize sunulduktan ve onunla etkilesim kurma sansina
sahip olduklarinda, onlarin geri bildirimlerini ve yorumlarini istemenin tam zamanidir. Bu,
tartismalar / yorumlar yoluyla gayri resmi olarak veya hatta bir ¢evrimici anket veya bir odak
grubu araciligiyla resmi olarak gergeklesebilir.

icerigi mimkiin olan en iyi sekilde uyarlamak icin izleyicilerin/6grencilerin girdilerini
toplamak 6nemlidir. Agik fikirli bir yaklagimi ve agik ve dirist iletisimi strdlriin. Bir gliven ve
saygl duygusu, 6grenenlerinizi distince ve fikirlerini paylasmaya motive edebilir, boylece
o0grenmeyi sadece degerli degil ayni zamanda eglenceli de kilabilecek bazi isbirlik¢i birlikte
yaratmaya katilabilirsiniz!

EGITMEN iCiN iPUCLARI:

Dijital icerik icin bazi yaratici araclar hakkinda bilgi edinin
Hedef kitlenize/6grencilerinize bir iletisim kanalina sahip olmak icin bazi dijital
kanallari (sosyal medya veya diger) koruyun

e ve yeni seyler denemekten korkmayin


https://inkscape.org/
https://www.gimp.org/
https://www.remove.bg/

Dijital icerik konusunda deneyimli meslektaslarinizdan veya 6grencilerinizden
yardim, rehberlik ve geri bildirim isteyin

igerigini begendiginiz ve size ilham kaynagi olabilecek icerik olusturuculari takip edin!
Sabirli olun ve uzun bir oyun igin plan yapin, dijital igerik olusturmak zor olabilir ama

ayni zamanda ¢ok odllendirici olabilir
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