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Dijital Araglan Degerlendirmek

Tanitim

COVID-19 1s1ginda , egitim kapsamini uzaktan Ogrenenlere genisletmede yararli oldugu
kanitlanmistir . Hizla degisen teknolojilerin mevcudiyeti, egiticilerin ilgi ¢ekici icerigi eglenceli,
etkilesimli ve etkili bir sekilde sunmalarini saglar. Sinif i¢i grup tartismalarini telafi etmek igin
Zoom ara odalarini kullanmak veya 6grencilerle bire bir iletisim kurmak igin gevrimigi ofis
saatlerini planlamak olsun, 6gretmenler dijital 6grenmeyi Ogrenciler igin ise yarar hale
getirmek icin cesitli teknikler kullandilar. Bununla birlikte, piyasada mevcut olan seceneklerin
cesitliligi, 6gretmenlerin ve egitmenlerin kendi 6zel ihtiyaglarini karsilayan teknolojilere
oncelik vermelerini ve se¢gmelerini 6nemli kilmaktadir.

Bu, ozellikle belirli beceri setlerini gelistirmeyi hedefleyen yetiskin ve MEO egitimi igin
gecerlidir. Bir egitmen olarak, hedefli bir sekilde 6gretmenize ve 6grencilerin belirli bir beceri
gelistirmesine yardimci olacak araglari se¢gmeniz énemlidir. Bircok Ulke mesleki egitimde
dijitallesmeyi tesvik eden mevzuatlari uygulamaya koymustur. Ornegin, Belcika'daki Flaman
hikimeti, siniflarindaki zorluklari teknoloji kullanarak ¢6zmek igin yenilikgi teknikler
kullanmak isteyen 6gretmenleri desteklemektedir. Arastirma laboratuvari IMEC ile isbirligi
icinde hikimet, Akilh Egitim @ Okullar girisimi kapsaminda segilen projeleri finanse
etmektedir.

Bununla birlikte, dijitallesmeyi somut adimlara ylikseltmeye yonelik genel hedefi cevirmede
egitmenlere yardimci olacak ayrintili modillere ve egitim materyallerine sahip olmak
onemlidir. Bu modil, 6grencileriniz igin dogru teknolojiyi nasil sececeginiz konusunda size
rehberlik edecektir. Bu modiiliin sonunda, dijital araglarin sinifinizda oynayabilecegi ¢esitli
islevleri ayirt edebilecek ve 0Ozel ihtiyaglariniza gore araglari nasil belirleyip
onceliklendirebileceginiz konusunda faydali ipuglari elde edeceksiniz.

Ogrenme hedefleri
Bu moduli tamamladiktan sonra sunlari yapabileceksiniz:

4 VET egitiminde dijitallesmenin 6nemine dair bir anlayis gelistirmek

¢ Siniflarda kullanmak icin bazi yararh dijital araclar hakkinda bilgi edinin
¢ VYenilikgi dijital 6gretime iliskin ortak cerceveleri MEQ'ye uyarlayin

¢ MEOQO'de dijital araclarin nasil kullanilabilecegini anlayin

¢

1.1 Dijital araclar neden 6nemlidir?




Dijital araglar ve teknolojiler,
ogrencilerinizin 6grenme deneyimini
gelistirmede son derece faydali

Q olabilir. Ayni zamanda, Ogretim
slirecinin daha akici, verimli ve
organize olmasina yardimci
olabilirler.

D Nelere dikkat etmeniz gerektigini
tartismadan ve baslangic icin bazi
ornekler vermeden once, dijital

araglarin 21. ylzyil 6grenimi icin neden bu kadar 6nemli oldugunu kisaca anlayalim.

¢

Pandemi sonrasi bir diinya icin dijital araglar ¢cok 6nemlidir. Tim pratik anlamlarda,
Covid-19 pandemisi egitim sistemlerini ¢evrimici olmaya zorladi ve Ogretme ve
ogrenmede tam bir degisime yol acti. Dijital araclar, 6gretmen ve 6grenci topluluklarini
bir arada tutmaya yardimci oldu, iletisim kurmak icin siirekli bir firsat sagladi ve
ogretmenlerin dersleri ¢evrimici degistirmesine yardimci oldu.

Dijital araglar, temel sosyal ve duygusal becerilerin gelistiriimesine yardimci olur.
interaktif oyunlar, sunumlar ve quizler gibi cesitli etkinlikleri sinifinizda tanitarak
ogrencilerinizin takim c¢alismasi, elestirel disinme becerileri, merak, yaraticilik ve
ozglven gelistirmelerine yardimci olabilirsiniz.

Dijital 6grenme, 6grencilerin bilgiyi daha iyi tutmasina yardimci olur. Bilgileri kiiglik
parcalara bodlerek, dersleri bélimlere ayirarak ve yaratici dijital araglar kullanarak
etkilesimli 6geler sunarak, 6grencilerinizin igerigi ve kavramlari odagl kaybetmeden
veya dikkati dagilmadan daha derinlemesine kavrayabilmelerini saglayabilirsiniz.
Dijital araglar 6grenmeyi daha eglenceli hale getiriyor. Ogrencilere sinifta 6gretilen
kavramlarin gercekte nasil galistigina dair gercek diinya perspektifleri vermek igin
similasyon ortamlarini kullanabilirsiniz . Ogrencilerin ilgisini cekmenin diger ilginc
yollari, kisa oyunlar ve takim ¢alismasi etkinlikleri olabilir. Bu, 6grencilerinizin sinifta
ogrendikleri teoriyi daha pratik bir sekilde uygulamalarina yardimci olabilir.

Dogru kaynaklarn kullanirsaniz dijital 6grenme size yardimc olabilir. Cogu dijital
ogrenme platformu, kapsamh ve kullanisli referans kitaplari ve kilavuzlarla birlikte
gelir. internet ayrica ogrencilerin &grenmesini zenginlestirmek ve cevrimicine
dondstirmek icin kullanabileceginiz farkh tiirde platformlar veya aracglar hakkinda
bilgilerle doludur. Bu, teknoloji konusunda bilgili 6grencilerle etkilesim kurmaniza ve
onlarla etkilesim kurmaniza ve Ogretiminizde yenilikci yontemler kullanmaniza
yardimci olabilir.

Daha fazla bilgi icin asagidaki baglantilari ziyaret edin:

Egitimde Teknolojinin Faydalari | Dijital Ogrenme - edde

Temel Kampis Sirecleri icin Dijital Araclari Kullanmak icin En Onemli 5 Neden

(watermarkinsights.com)



https://edde.education/benefits-of-technology-in-education/
https://www.watermarkinsights.com/resources/blog/top-5-reasons-to-use-digital-tools-for-key-campus-processes
https://www.watermarkinsights.com/resources/blog/top-5-reasons-to-use-digital-tools-for-key-campus-processes

Dijital Ogrenmenin Geleneksel Egitim  YOontemlerine  Gore Faydalari |

(panworldeducation.com)

Kendi Kendini Diisiinme Aktivitesi 1:

¢ Dijital araglarin 6gretim igin neden énemli oldugunu dislinlyorsunuz?
¢ Ogretme tarziniza en ¢ok ne tiir etkinlikler uyuyor?

Kutu 1: Sinifiniz igin bazi faydal dijital araglar
Padlet

Padlet, 6grencilerin ve 6gretmenlerin ilging baglantilari, resimleri, videolari ve makaleleri
sanal bir tahtaya sabitlemelerini saglayan dijital bir panodur. Belirli bir konudaki kaynaklari
paylasmak icin Ozellestirilmis padletler olusturabilir veya 6grencileri kendi arastirmalarini
yapmaya ve bulgularini paylasmaya tesvik edebilirsiniz. Ogrenciler beyin firtinasi yapmak ve
takim becerilerini gelistirmek icin birlikte ¢alisabilirler.

Etkinlik 1: Ogrencilerinize ilgi duyduklan bir konu 6nerin ve konuyla ilgili temel fikirleri
sunan bir pano panosu bulmalarina izin verin. Arastirmalarindan 6nemli ¢ikarimlari etkili
bir sekilde sunabilmeleri igin onlari gruplara ayirin.

Prezi

Prezi, yaratici interaktif sunumlar icin kullanabileceginiz dijital bir yazilimdir. Dersler sirasinda
ogrenci katilim dizeylerini ylksek tutmak icin sunum slaytlarini 6gretim videolarinizla
kaplayabilirsiniz. Ogrenciler ayrica ¢alismalarini daha eglenceli bir sekilde sunmak igin
Prezi'de ishirligi yapabilir ve sunumlar olusturabilir. Diger sunum yazilimlariyla
karsilastirildiginda Prezi, kullanicilarina yliksek diizeyde 6zellestirme saglar.

Etkinlik 2: Ogrencilerinizden miifredatlariyla ilgili belirli bir konuda bir video prodiiksiyonu
yapmalarini isteyin. Prezi'yi kullanirken igerigi nasil yaratici bir sekilde agikladiklarina gére
onlar derecelendirin.

Scratch

Scratch, 6grencilerin oyunlar, animasyonlar, etkilesimli hikayeler vb. gibi ilgi cekici projeler
olusturmasina yardimci olur. Bu, 6zellikle sinif icinde teknik ve programlama becerileri
gelistirmeyi hedefliyorsaniz, 6grencileriniz icin yararhdir. Program acik kaynaklidir ve
yaraticilik, yenilikgilik ve problem ¢6zme gibi temel sosyal ve duygusal becerilerin
gelistirilmesine yardimci olabilir.i Ogretmenler ve Ogrenciler icin Classroom igin 20 Dijital
Arac (graphicmama.com)

1.2 MEO icin dijital araclar nasil kullanilabilir?



http://www.panworldeducation.com/2017/03/23/benefits-of-digital-learning-over-traditional-education-methods/#:~:text=The%20opportunity%20to%20help%20every%20student%20learn%20at,tools%20has%20created%20an%20environment%20of%20sharing%20economy.
http://www.panworldeducation.com/2017/03/23/benefits-of-digital-learning-over-traditional-education-methods/#:~:text=The%20opportunity%20to%20help%20every%20student%20learn%20at,tools%20has%20created%20an%20environment%20of%20sharing%20economy.

Artik egitimcilerin kullandig1 bazi dijital arag tirlerinin ve bunlari kullanmanin neden énemli
oldugunun farkinda oldugunuza gére, MEO sektériinii yakinlastiralim ve dijitallesmenin MEQO
siniflarini nasil etkiledigini anlayalim. Asagidaki sekil, genis alanlar, 6gretme ve 6grenme
faaliyetleri, isbirligi ve ortakliklar acisindan Mesleki Egitim ve Ogretim ekosistemine genel bir
bakis sunmaktadir. 10gretme ve 6grenmenin temelinde egitmenler icin yeni pedagojinin, yeni
0grenme ortamlarinin ve modern dijital 6grenme teknolojilerinin yattigini gérebiliriz.
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Sekil 1: Mesleki Egitim ve Ogretimde yenilik ve dijitallesme konusunu kesfetmek icin model

Ancak MEOQ sektoriiniin geleneksel olarak daha az yenilikci ve daha statik oldugu bilinmektedir.
Bu, MEOQ siniflariniza nasil daha fazla yenilik ve teknoloji getirebileceginizi anlamaniza yardimci
olacak “egitmen egitim modiilleri” gelistirmeyi dnemli hale getirir.

Kutu 2, 6gretim hedeflerinize en uygun dijital araglari kullanarak teknolojik bir bakis agisiyla
yenilik yapmaniza yardimci olan sinifinizda en iyi uygulamalari nasil gelistireceginiz konusunda
size bir rehberlik cercevesi saglayabilir. Bu cerceve, Ekonomik isbirligi ve Kalkinma Teskilati
(OECD) tarafindan gelistirilmistir ve dijital ders planlarinizi olustururken bir yapi tasi olarak
kullanilabilir.

Bu gergeveyi 68retiminize nasil uygulayabilirsiniz?

¢ Ogrenmenin nasil merkezi ve ilgi gekici hale getirilmesi gerektiginden bahseden 1.
maddeyi ele alalim . Bu hedefi dijitallestirmenin ilk adimi, 6grencileri karar verme
siirecine dahil etmek olacaktir. Ogrencilerin nasil grenmek istediklerini anlamak icin
anketler yapmak , onlarla dogrudan etkilesim kurmak icin ofis saatleri ayarlamak,
katihmi artirmak igin iyi ilk adimlar olabilir.

IKaynak: Mesleki Egitim ve Ogretime iliskin ET2020 Calisma Grubu Raporu: Yeni kaynaklara énciiliik etmek icin
sekiz gorus (Avrupa Komisyonu, 2020)



¢ Bireysel farkhliklarin farkinda olmak (4. madde), dijital araglarin ¢ézmenize yardimci
olabilecegi 6nemli bir islevdir. Zorluk seviyelerini 6grencilerin performansina gore
uyarlayan birgok 6grenme platformu vardir. Bu tir platformlarda haftada birkag saat
ders planlamak , belirli alanlarda yardima ihtiyaci olabilecek 6grencileri belirlemenize
ve yardimci olmaniza yardimci olabilir.

¢ Degerlendirmeleri kullanmak ve bicimlendirici geri bildirim saglamak, yenilik
yapabileceginiz 6nemli bir alandir. Etkilesimli sinavlarin ¢evrimigi bir deposu olan
Learning Pod ve ¢evrimigi bir test olusturucu olan Test Moz gibi yazilimlari kullanmak,
ogrencilerinizin katilimini saglamak igin yenilik¢i test yontemleri olusturmanin yalnizca
birkac yoludur.

Kutu 2: Ogrenmede yenilik i¢in ortamlar yaratmak icin OECD Cergevesi

OECD'nin (2017) gergevesi, yenilikci 6grenme ortamlarinin yaratilmasi icin yedi ilke ve
ilkelerin etkin bir sekilde uygulamaya konmasi icin gereken (g boyutu icermektedir. Yedi ilke
sunlardan olusur:

1. Ogrenmeyi merkezi hale getirmek, katilimi tesvik etmek ve 6grencilerin kendilerini
O0grenenler olarak anlamalarini saglamak;

2. 6grenmenin sosyal ve genellikle isbirlik¢i olmasini saglamak;

3. Ogrencilerin motivasyonlarina ve duygularin énemine yiiksek diizeyde uyum saglamak;
4. On bilgi de dahil olmak tizere, bireysel farkliliklara son derece duyarli olmak;

5. her 6grenci icin talepkar olmak, ancak asiri yiklenmeden;

6. Bicimlendirici geri bildirime glicll bir vurgu yaparak, bu amaclarla tutarli degerlendirmeler
kullanmak;

7. Okul icinde ve disinda, 6grenme etkinlikleri ve konulari arasinda yatay baglantiyi tesvik
etmek

ilkeleri uygulamaya koymak ise su li¢ boyutu gerektirir:
1. 'pedagojik cekirdekte' yenilik, yani 6grenciler, egitimciler, icerik, kaynaklar;
2. Gliclt 6grenme liderligine sahip 'bicimlendirici organizasyonlar' olmak;

3. Yakin ailelerden ve topluluklardan yiksek 6grenime, kiltir kurumlarina, isletmelere ve
ozellikle diger okullara kadar ortakliklara agiimak.

Kendi Kendini Diisiinme Aktivitesi 2:

¢ Ogrencilerinizi yaratici bir sekilde degerlendirmek icin dijital araglari nasil
kullanirsiniz?



¢ Cevrimici degerlendirmelerde ne tiir sorunlar bekliyorsunuz? Bunlari ¢ozmek igin ne
tur stratejiler kullanabilirsiniz?

Dijital araglar nasil degerlendirilir — kontrol listeniz

1. Katilim: Araciniz 6grencilerinizle daha iyi etkilesim kurmaniza yardimci oluyor mu?
Ogrenciler arasinda da katilim yaratmaya yardimci oluyor mu?

v Ders yaziliminda ara odalarinin kullanimi
v Bire bir calisma saatleri planlamak

v/ Kavramlari pekistirmek ve takim calismasini tesvik etmek icin oyunlastirma
tekniklerini kullanmak
2. iliskileri tesvik etmek: Ogrencileriniz ile anlamli iliskiler kurabiliyor musunuz?

Vv lletisimde kalmak igin diizenli e-posta dizileri
v Sinif tartisma panolari

v/ QA'ya, el kaldirmaya, anketlere, emojiler araciligiyla tepki vermeye izin
veren web semineri platformlari

v Test tabanli platformlar araciligiyla aktif 6grenme
Devamini oku: Sanal sinifinizda 6grenci katilimini artirmak icin 8 ipucu | ucakla bulusma

3. iletisim: Online derslerinizi yiiz yiize 6gretimle ayni beden dili ve (islubuyla verebiliyor
musunuz?

v/ E-postalari daha sik kullanin ve yazma stilinizi daha arkadasca olacak
sekilde uyarlamaya ¢aligin

v Ogrencilerle diizenli olarak iletisim kurmaya istekli olmak

v Videolarinizla birlikte ilging gorseller olusturmaniza yardimei olacak
araclari kullanin
4. Organizasyon: Dijital araciniz kisisel kaynaklarinizi, derslerinizi ve 6grencilerle olan
etkilesimlerinizi diizenlemenize yardimci oluyor mu?

v/ Tiim kaynaklari belirli ve bulmasi kolay klasérlere koyun

v\ Ciktilari ve ilgili kaynaklari izlemek icin proje yénetimi yazilimini kullanin

v Padlet gibi platformlari kullanarak harici kaynaklara baglantilar saglayin
5. Degerlendirme stratejileri: Degerlendirme stratejileriniz adil mi? Muafredatin tim
bolimlerini kapsiyor mu? Cevrimici modlari kullanarak farkh degerlendirme bicimlerine sahip
olmak mimkiin mudir?

v Ogrencilere 6nceden degerlendirme tiriini netlestirin

v/ Etkilesimli degerlendirmeleri en iyi sekilde olusturabilen/barindirabilen,
farkli soru tirlerini genis bir sekilde kapsayan yazilimi bulun

v Etkilesimi artirmak ve "karma" bir sinav modu saglamak icin yazili sinavlari
cevrimici ylz yize sinavlarla entegre edin
Kaynak: Effective pedagogical practices for online teaching: Perception of experienced
instructors - ScienceDirect







